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Kindermitbestimmung
vor Ort & in der Gemeinde




gin Treffen

Kinder ab & Jahren

Fotoapparat, Stifte,
Papier, Stadtkarte

ABLAUF

Erkundet in der Gruppe (je nach Gruppengrifie auch in Kleingruppen) die
Urmgebung. Sagt, was euch gafallt oder nicht gefallt, Diskutiert, warum &in
Ort beliebt bei euch ist bzw. wie er verbessert werden kann. Stichworte wie
nichi-kindgerecht, gefahrlich, hasslich, schmutzig, nicht Gberwindbar,
urverstandlich efc, helfen dabei,

Macht Fotos von den Orten: Haltet eine Daumen-hoch- beziehungsweise
Daumen-runter-Karte oder einen entsprechenden Smiley ins Bild.

Sammelt und dokumentiert die Ergebnisse eurer Tour, Diskutiert dabei,
warum bestimmte Orte negativ auffallen und wie man sie verbessern
konnta, Das ganze kinnt ihr schlieflich an die lokale Presse schicken,

VARIANTE
Erginzend zu den Fotos kénnt ihr auch Anwohnerlnnen und Passantinnen
befragen und euch ihre Meinung zu dem QOrt anhdren
















DER
OFFENTLICHE
SPIELE- UND
BUCHER-
SCHRANK

In einem &ffentlichen
Schrank kénnen Kinder-
bdcher und Spiele abgelegt
bzw. abgelegte Blcher

und Spiele kostenlos
entnommen werden. So
entsteht eine einfache aber
effektive Tauschbdrse, die
Zudem Spielen und Lesen
in das Bewusstsein aller
Menschen bringt — und
dazu noch hibsch aussieht.

DAUER
langeres Projekt
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ABLAUF

Um ein Geflihl fir das Prinzip zu bekommen, kdnnt ihr in einer Gruppen-
stunde eine Tauschborse durchfihren. Dazu bringen slle Kinder ihre Blcher
und Spiele mit. Gegebenenfalls stellen sie sie einander vor. Dann kénnt ihr
gemeinsam Spigle ausprobieren, Wer méchte, nimmt ein Spiel cder Buch
mit nach Hause.

Das Prinzip des dffentlichen Biicher- oder Spieleschrank geht weiter als das
Tauschen und Verleihen in der Gruppenstunde: Fir den &ffentlichen Spiele-
schrank bendtigt ihr einen langan Atem. Aber es lohnt sich! Es gibt die
unterschiedlichsten Formen: Micht mehr benttigte Telefonzellen, ehemalige
Kaninchenstille, ausrangierte Blcherschranke und noch viele mehr. Es gibt
sig in dffentlich zuganglichen Rdumen (Rathduser, Kirchen, Amtar, etc.).
Dwart ist der Vorteil, dass ein einfaches Regal oft ausreicht und zumindest hin
und wieder jemand ein Auge drauf hat. Es gibt aber auch viele Schranke, die
im Freien stehen. Diese missen natirlich wetterfest sein. Ein Kontakt zu
einem Schreiner oder einer Schreinerin ware dann hilfreich.

Am besten ihr erkundet euer Viertel und schaut nach geeigneten Platzen
fir die Indoor- und Qutdoor-Variante. Diskutiert dardber in der Gruppe und
entscheidet. Bedenkt, dass ibr die Genehmigung desider Grundstiicks-
besitzerln einholen misst (Stadtverwaltung, Pfarrer, etc.). Wer kann euch
unterstiitzen {Handwerkerlnnen, Sponsorinnen, Plarrgemeinde, KjG, etc.)?

An einem gut sichtbaren und zuganglichen dffentlichen Platz wird ein
wetterfester Schrank aufgestellt. Er sollte von aulen einsehbar sein,

z.B. durch durchsichtige Tiiren. Steht der Schrank endlich, kéinnt ibr ibin
mit einemn kleinen Lese- und Spielefest erdffnen.

HINWEIS

Da die Idee sich gerade sehr verbreitet, findet ihr im Internet viele Hinweise,
Beispiele und |deen. Wichtig: Die Idee funktioniert nur, wenn im Schrank
attraktive Blicher oder Spiele abgelegt werden. Also stellt nicht den alten
Schrott rein, der euch nicht mehr gefdlit! Denn den will auch sonst niemand,



GUERILLA
GARDENING

DAUER

mehrere Gruppenstunden

{eine zum Erkunden der zu
begrinendsn Flchen, eine zur
|deenfindung und Planung,
eine zum Bepflanzen), ggf.
regelmalige Pilanzen-Flirsorge

FUR
mind. fiinf Personen

MATERIAL

Blumensamen, Samenbamben,
Blumenzwiebeln, verschiedene
Pflanzen, ggf. Gemiise,
Gartenwerkzeug, ggf. Giell-
kannen fiir Anwohnerinnen
und Amwohner

)
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ABLAUF

Sucht in der Gemeinde nach geeigneten Orten, die bepflanzt werden sollen,
um die Wohnumgebung zu verschénern. Das kénnen z.B. Brachflachen,
StraBenrander, Betonwilsten, verwahrloste Orte, aber auch Schulen, Kinder-
oder Seniorenheime sein. Findet anschliefend ldeen, wie ihr die Orte
bepflanzen wollt. Dann geht es los! Pflanzt Blumen, vergrabt Samen und
Zwiebeln, werft Samenbomben. Macht Vorher-Nachher-Fotos. Ubernehmt
selbst Patenschaften flr bestimmte Flachen oder findet Anwohnerinnen
und Anwohner, die eine Blumen-Patenschaft Gbernehmen. Symbalisch
kanntet ihr thnen hierflr eine klgine GieBkanne mit KjG-Logo Oberreichen,

VARIANTE

Pflanzt an einem &ffentlichen Platz (z.B. im Garten des Pfarrheims)
Gemiise, Kocht mit dem selbstangebauten Gemdse etwas in der Gruppen-
stunde oder ladet andere zu einem Essen ein baw. verteilt das Gemisa in
der Gemeinde. Gegebenenfalls hat die Stadt Interesse als Kooperations-
partnerin Pflanzen zur Verflgung zu stellen,

HINWEIS

Eing Anleitung fiir Samenbomben findet ihr unter kjg-koeln.de/umwelttipp
tApril). Die Bepflanzung von dffentlichen Flachen ohne Zustimmung ist
verboten. In der Regel aber tolerieren die Gemeinden es.




DAUER
mind. drei Gruppenstunden
baw. ein ldngeres Projekt

FOR

jedes Alter,
jede Gruppengrifie

MATERIAL

Flyer, , Spielplatzschilder”
{Pappe, Sticke), Fotoapparat,
Spielsachen (Bille, etc.),
Sprilhkreide

GUERILLA SPIELPLATZ

ABLAUF

1. Schaut mit der Gruppe, welche Spielplatze es in der ndheren Umgebung
gibt und ob diese kindgerecht sind. Im Anschluss sucht ihr ungenutzte
Platze in der naheren Umgebung, auf denen magliche Spielplatze entstehen
kénnten, Gleichzeitig diskutiert ibr in der Gruppe, wie dieser aussehen solle.
Dies haltet ihr vor Ort mit Fotos und Skizzen fest.

2. Beim nachsten Treffen erstellt inr Flyer, Plakate undfoder Schilder, die
darauf aufmerksam machen, dass an dieser Stelle ein Spielplatz entstehen
kénnte, bzw. dass die vorhandenen Spielplitze nicht kindgerecht sind.

3. Flashmob®: Erdffnet euren imaginaren Spielplatz, so wie ihr ihn nach
euren Winschen geplant habt. Baut ihn mit Sprihkreide, Stocken, Toren
efc. auf und nutzt ihn als Spielfliche, Auch dies solltet ihr wisdar mit
Fotos festhalten, die ihr dann fir eure eigene Offentlichkeitsarbeit und
die lokale Presse nutzt.

HINWEIS

Wenn ihr wollt, kiinnt ihr im Vorfeld die Lokalpresse ansprechen,
Die kénnen euch zu eurem virtuellen Spielplatz begleiten und Gber
eure Ideen berichten. So bekommit ihr sofort mehr Aufmerksamkeit
bei den Erwachsenen,



DER
KINDER
STADTPLAN

DAUER
mind. zwei Treffen

FiR

eine Gruppe von vier
bis zehn Kindern
MATERIAL

ein gralier Stadtplan,

kleine Post-its, Papier,
Stifte, Kleber, Fotokamera
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Welche Platze, Freizeitmdglichkeiten und andere Orte in der Umgebung
gefallen Kindern? Mit einern selbst erstellten Stadtplan geben Kinder
Tipps, wo man gut seine Freizeit verbringen kann.

ABLAUF

Setzt euch mit allen um eine grofe Karte, die euren Wohnort bzw. euer
Waohnurmfeld zeigt. Mun sollen die Kinder Orte mit Post-its markieren, an
denen sie sich gerne aufhalten. Wichtige Fragen sind dabei: Was kann man
dort machan? Was ist an diesem Ort besonders? Warum bin ich dort gerne?
usw. Dies kiénnen sie in Stichworten auf den Post-its erganzen,

Mun erkundet eure Lieblingsorte noch einmal. Das empfighlt sich, um z.B.
Fotos zu machen, eventuelle Eintrittspreise zu erfragen und um detaillierte
Beschreibungen und Tipps geben zu kdnnen.

Bei euram ndchsten Treffen ergénzt den Stadiplan mit euren gesammelten
Infarmationen, Fotos und Texten. Dann kénnt ihr ihn 2.B. im Schaukasten
aushdngen.

VARIANTE

Statt einem gemeinsamen Kinderstadtplan kann auch jedes Kind einen
eigenen erstellen — mit ein paar persénlichen Tipps. Dazu druckt ihr for
alle einen Ortsplan (z.B. beil googlemaps) aus, den dann jedeR mit
Markierungen und Tipps versehen kann. AnschlieBend stellen die Kinder
sich gegenseitig inre Lieblingsorte vor oder sie tauschen ihre persénlichen
Flane untereinander aus. Danach entscheidet gemeinsam, wann ihr welcha
Orte aufsuchen wollt,

HINWEIS

Da Kinder weniger mobil sind, beschrinken sich die ihnen im Alltag
bekannten Orte auf einen bestimmten Umkreis. Konzentriert euch daher
bei den Stadtplanen auf euren Stadtteil bzw. das direkte Wohnumfeld.



PENG! DER
KINDER-TALK

DAUER

Ein bis zwei Treffen

fiir die Vorbereitung,

ein Treffen fir die Talkshow

FiR
Kinder ab 10 Jahren,
jede Gruppengrile

MATERIAL

Luftballons, Notizzettel, Stifte,
Material fir die Talkrunde
{Stihle, Sessel, Deko),
Material for den Themenblock
LAktionen und Spiele”

VORBEREITUNG

Die Kinder Oberlagen, welche Erwachsenen sie interessant finden, dass sie
diese in einer Talkshow kennenlernen und interviewen wallen, Jemanden
aus der Politik? Aus dem Pfarrgemeinderat? Oder andere Menschen, die
sich vor Ort oder in der Gemeinde engagieren? Uberlagt auch, in welcher
Form ihr diese einladen wollt, Im 2zweiten Teil der Vorbereitung Oberlegt

ihr Fragen und Themen, die euch an euren Gasten interessieren.

Findel Fragen zu verschiedenen Themenblicken, zum Beispiel:

- Kindheit und Jugend (Was fanden Sie als Kind anstrengend?
Was war Ihr bester Streich in der Schule?)

=+ Beruf und Aufgabe {Warum sind Sie BOrgermeisterin geworden?
Was gefallt Ihnen an lhrer Arbeit? etc.)

-+ Beriihrungspunkte zur Kj& (Waren Sie in einem Jugendverband?
Was hat Ihnen da besonders gut gefallen? etc.)

-+ Aktionen und Spiele (der Gast soll ein Spiel anleiten;
mit dem Gast sein Lieblingsspiel spielen; etc.)

Baut ein entsprechendes Talkshow-Sefting auf. Schreibt die Fragen auf
kleine Zettel. Nehmt verschiedenfarbige Luftballons entsprechend der
Menge eurer Themenblacke. Pustet sie auf, steckt die Zeftel in ginen
Luftballon der jeweiligen Themenfarbe und legt sie in die Mitte zwischen
Gaste und Publikum,

ABLAUF

Jedes Kind sucht sich einen Gast aus. Die Paare setzen sich etwa zehn
Minuten zusammen und interviewen sich gegenseitig. Hierbei geht es
ausschlieBlich um Perstnliches: Name, Familie, Hobbies, Beruf oder
Schulausbildung etc. Nach Ablauf der Zeit kommen alle wieder zusammen.
Mun stellt das Kind den Erwachsenen vor und umgekehrt.

Anschliefend geht ihr mit euren Gasten in die Talkshow-Arena, ldealerweise
habt ihr einen Jungen und ein Madchen als Moderation. Mun kann die
Moderation Fragen aus den Themenblécken wahlen, indem sie einen
Luftballon zerplatzen 13sst. Natdrlich kann sich so auch das Publikum
beteiligen oder der Gast sucht sich einen Ballon aus.



DAS BESTE
PFARRFEST

ALLER ZEITEN

//i

'"HV"T— =

Kinder machen was fir
Kinder — und zwar bei
eurem ndchsten Ffarrfest.
Von der ldee bis zur
Umsetzung beim Pfarrfest
ist eure Kindergruppe
kompleft beteiligt.

DAUER
ein bis zwei Gruppenstunden
plus das Plarrfast

FiR
mind. fiinf Kinder
plus einige Leiterinnen

MATERIAL
ergibt sich aus der
" Idee der Gruppe

ABLAUF

Die Kinder sammeln Ideen, und die Leiterin bzw. der Leiter schreibt auf: Was
gefallt uns auf einem Plarrfest? Was michten wir unbedingt mal dort
haben/erleben? Was waollen wir dort selbst einmal anbieten/umsetzen/
dafiir Verantwortung tbernehimen? Was glauben die Kinder, was anderen
Kindern auf dem Pfarrfest gefallen wirde? Dann treft ihr eine Vorauswahl
aus den gesammelten ldeen. Jedes Kind kann dabei zwei oder drei
Stimmen vergeben. An den (maximal) finf besten ldeen Uberlagt inr
weiter: Wie kinnte dieses Angebot konkret aussehen bzw. ablaufen?
Was misste dafir vorbereitet werden? Welches Material ist dafir
notwendig? Wenn ihr dies geklart habt, entscheidet ihr euch fir eine
Idee per Abstimmung,

Jetzt geht's an die Vorbereitung: st die beste |dee gefunden (z.B. eine
Geisterbahny, geht es darum, dass die Kinder zusammen bestimmen,

wie der Ablauf aussehen soll und welches Material dafir bendtigt wird.
(Das Material wird von den Leiterlnnen besorgt und zur Verfilgung gestellt.)
Zudem sollten die Kinder sich Gedanken machen, wie ihr Stand aussehen
soll und ob dafir Plakate oder dhnliches hergestellt werden sollen. Hinzu
kommt, dass die Kinder sich ihren eigenen Tagesplan machen, indem

sie sich in Schichten einteilen fir die Betreuung des Standes sowie den
Auf- und Abbau. Damit das Ganze auch fair eingeteilt ist, solliten die
Gruppenleiterinnen noch einmal den Plan anschauen. Das Pfarrfest wird
dadurch viel interessanter und ihr kéinnt so auch Werbung fiir die KjG
machen und Kinder fir euch gewinnen,

WICHTIGER HINWEIS
Es werden zwei bis drei Leiterinnen benétigt, die die Aufsicht auf dem
Pfarrfest Obernehmen.



